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Suporte financeiro/apoio:

Figura 01: A imagem mostra em A, tabuleiro do jogo; em B, exemplos de cartelas de
agrofloresta; em C, exemplos de cards de itens de abelhas sem ferrão, cultivos agrícolas,
árvores nativas, árvores frutíferas e adubo verde; em D, exemplos de cartas de sorte e azar.

Figura 02: As imagens mostram de forma simplificada sobre o funcionamento do jogo.
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O Cerrado, berço das águas e rico em biodiversidade,
sofre um acelerado processo de degradação ambiental. A
expansão desordenada da agropecuária tem causado
intenso desmatamento, comprometendo o equilíbrio dos
ciclos da água, do clima e a sobrevivência de diversas
espécies. Esse cenário torna urgente a promoção e
conscientização sobre práticas sustentáveis que conciliem
produção e conservação. Com esse objetivo, foi
desenvolvido um jogo educativo, denominado
AGROFOX, inspirado nos Sistemas Agroflorestais (SAFs)
e na meliponicultura, estratégias que integram
preservação ambiental e produção agrícola. 

O jogo foi elaborado a partir de pesquisas e discussões,
com o propósito de facilitar, de forma lúdica e acessível,
a compreensão dos elementos que compõem um SAF e
seus benefícios para o meio ambiente. O material foi
desenvolvido utilizando a ferramenta Canva e inclui um
tabuleiro, sete cartelas de agrofloresta, cards de itens e
cartas de sorte e azar. O tabuleiro contém casas
temáticas, como itens da agrofloresta, abelhas, sorte,
azar e “perde-tudo”. 

O jogo combina sorte, estratégia e aprendizado sobre
agrofloresta e meliponicultura, tendo sido apresentado
na Campanha Junho Verde da UFU em 2025 e na Escola
Municipal Dr. Afrânio de Freitas Azevedo, onde
despertou grande interesse e engajamento da
comunidade acadêmica e de crianças de 8-11 anos. É
uma ferramenta educativa inovadora que possui
perspectivas de aplicação em mais escolas e
desenvolvimento de uma versão digital interativa. Essa
ação contribui significativamente para o ODS 15 ao
promover a preservação, restauração e uso sustentável
dos ecossistemas terrestres.
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Jogue o dado.

Supondo que o dado caiu no 3,
o peão anda 3 casas a partir do

perde-tudo.

O jogador tem direito a
receber o card da casa,

desde que tenha o item em
sua cartela

Entretanto, durante as
rodadas o peão poderá cair

na casa sorte ou azar e,
dependendo da carta

retirada, pode ganhar ou
perder itens.

Com as rodadas o
jogador tem a chance
de conseguir os itens

de sua cartela.

Figura 03: As imagens A e B mostram a aplicação do jogo durante a Campanha Junho
Verde da UFU. A imagem C mostra a exposição do jogo na Escola Municipal Dr. Afrânio
de Freitas Azevedo para crianças da 4ª e 5ª série.

Ganha o jogo
quem completar a

agrofloresta
primeiro
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