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INTRODUCAO

O Cerrado, berco das aguas e rico em biodiversidade,
sofre um acelerado processo de degradacao ambiental. A
expansao desordenada da agropecuaria tem causado
intenso desmatamento, comprometendo o equilibrio dos
ciclos da agua, do clima e a sobrevivéncia de diversas
espécies. Esse cenario torna urgente a promocao e
conscientizacao sobre praticas sustentaveis que conciliem
producao e conservacao. Com esse objetivo, foi
desenvolvido um  jogo  educativo, denominado
AGROFOX, inspirado nos Sistemas Agroflorestais (SAFs)
e na wmeliponicultura, estratégias que integram
preservacao ambiental e producao agricola.

METODOS

O jogo foi elaborado a partir de pesquisas e discussoes,
com o proposito de facilitar, de forma ludica e acessivel,
a compreensao dos elementos que compoem um SAF e
seus beneficios para o meio ambiente. O material foi
desenvolvido utilizando a ferramenta Canva e inclui um
tabuleiro, sete cartelas de agrofloresta, cards de itens e
cartas de sorte e azar. O tabuleiro contém casas
tematicas, como itens da agrofloresta, abelhas, sorte,
azar e “perde-tudo”.
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ARVORE NATIVA
FORNECE SOMBRA, MADEIRA E FRUTOS

. CULTIVO AGRIGOLA
FORNEGE ALIMENTO E RENDA PARA AGRICULTORES

. ABELHA SEM FERRAQ
FAVOREGE A BIODIVERSIDADE E PRODUGAO AGRICO

FIREFOX

PERCA TODOS
0S ITENS

Figura 01: A imagem mostra em A, tabuleiro do jogo; em B, exemplos de cartelas de
agrofloresta; em C, exemplos de cards de itens de abelhas sem ferrao, cultivos agricolas,
arvores nativas, arvores frutiferas e adubo verde; em D, exemplos de cartas de sorte e azar.
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\24 0J0GO DA AGROFLORESTA
FIREFOX BIOMA CERRADO —
ADUBO VERDE

Jogue o dado.

Supondo que o dado caiu no 3,
0 pedo anda 3 casas a partir do
perde-tudo.

Movimente o peao no
tabuleiro de acordo com
o numero do dado.

AGROFLORESTA
' MANDAGAIA

DORIO!
! PERCA |
SORTE 2 ITENS SORTE

VISITANTES APRENDERAN] [} Mg UM LOBO-GUARA
SOBRE AGROFLORESTA NO ENCONTROU ABRIGO

SEGURO NA SUA
AGROFLORESTA.

GANHE1ITEM

AZAR
POLUIGAD

CERRADO NA SUA

GANHE 1ITEM

Com as rodadas o
&4 jogador tem a chance
. = de conseguir os itens
de sua cartela.

Entretanto, durante as
rodadas o pedo podera cair
na casa sorte ou azar e,
dependendo da carta
retirada, pode ganhar ou
perder itens.

O jogador tem direito a
receber o card da casa,
desde que tenha o item em
sua cartela

Ganha o jogo
quem completar a
agrofloresta
primeiro
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Figura 02: As imagens mostram de forma simplificada sobre o funcionamento do jogo.
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Figura 03: As imagens A e B mostram a aplicacdao do jogo durante a Campanha Junho
Verde da UFU. A imagem C mostra a exposicao do jogo na Escola Municipal Dr. Afranio
de Freitas Azevedo para criancas da 4% e 57 série.

CONCLUSAO

O jogo combina sorte, estratégia e aprendizado sobre
agrofloresta e meliponicultura, tendo sido apresentado
na Campanha Junho Verde da UFU em 2025 e na Escola
Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo, onde
despertou grande interesse e engajamento da
comunidade académica e de criancas de 8-11 anos. E
uma ferramenta educativa inovadora que possui
perspectivas de aplicacdo em mais escolas e
desenvolvimento de uma versao digital interativa. Essa
acdo contribui significativamente para o ODS 15 ao
promover a preservacao, restauracao e uso sustentavel
dos ecossistemas terrestres.
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TERRESTRE

Cuidar e proteger os
ecossistemas brasileiros

op" BR 2025

Referéncias:
?‘E

=
ol "u




